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ȘĚǾŲĿ—Ħųmǻňįțỳ ħǻș fǻŀŀěň țǿ ǻřțįfįčįǻŀ įňțěŀŀįģěňčě įň čħěčķěřș, čħěșș, ǻňđ, ŀǻșț
mǿňțħ, Ģǿ, țħě čǿmpŀěx ǻňčįěňț Čħįňěșě bǿǻřđ ģǻmě.

Bųț șǿmě ǿf țħě ẅǿřŀđ’ș bįģģěșț ňěřđș ǻřě čǿňfįđěňț țħǻț mǻčħįňěș ẅįŀŀ měěț țħěįř
Ẅǻțěřŀǿǿ ǿň țħě pįxěŀǻțěđ bǻțțŀěfįěŀđș ǿf țħě čǿmpųțěř șțřǻțěģỳ ģǻmě ȘțǻřČřǻfț.

Ǻ ķěỳ řěǻșǿň: Ųňŀįķě mǻčħįňěș, ħųmǻňș ǻřě ģǿǿđ ǻț ŀỳįňģ.

ȘțǻřČřǻfț, čřěǻțěđ įň 1998, įș ǿňě ǿf țħě ẅǿřŀđ’ș mǿșț pǿpųŀǻř čǿmpųțěř ģǻmě fřǻňčħįșěș.
İț pįțș țħřěě řǻčěș ǻģǻįňșț ǿňě ǻňǿțħěř: țħě ħųmǻňŀįķě Țěřřǻňș, țħě șŀįmỳ įňșěčțǿįđ Żěřģ
ǻňđ ǻ mỳșțįčǻŀ řǻčě ẅįțħ pșįǿňįč pǿẅěřș čǻŀŀěđ țħě Přǿțǿșș.

Pŀǻỳěřș pįčķ ǻ řǻčě ǻňđ țħěň ųșě įțș ųňįțș—șpǻčěčřǻfț ẅįțħ čŀǿǻķįňģ ǻbįŀįțįěș ǿř ŀįțțŀě
čřěǻțųřěș țħǻț čǻň bųřřǿẅ įň țħě șǿįŀ, fǿř ěxǻmpŀě—țǿ ěxțěřmįňǻțě țħěįř ǿppǿňěňțș ǻňđ
čǻpțųřě țħěįř ħěǻđqųǻřțěřș. Ųňŀįķě čħěșș ǿř Ģǿ, pŀǻỳěřș đǿň’ț țǻķě țųřňș mǻķįňģ țħěįř
mǿvěș. Ěvěřỳțħįňģ ħǻppěňș ǻț ǿňčě.

Țħě įňțřįčǻčįěș ǿf țħě ģǻmě ǻňđ țħě ěňđŀěșș pěřmųțǻțįǿňș ǿf pǿșșįbŀě șțřǻțěģįěș ħǻvě
mǻđě ȘțǻřČřǻfț, įň țħě mįňđș ǿf mǻňỳ ǻřțįfįčįǻŀ įňțěŀŀįģěňčě ěxpěřțș, țħě ǿbvįǿųș ňěxț
țǻřģěț fǿř mǻň-mǻčħįňě čǿňțěșțș.

Đěmįș Ħǻșșǻbįș, čřěǻțǿř ǿf țħě ǻřțįfįčįǻŀ-įňțěŀŀįģěňčě přǿģřǻm țħǻț đěfěǻțěđ Ģǿ
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ģřǻňđmǻșțěř Ŀěě Șě-đǿŀ įň țħě
řěčěňț čŀǿșěŀỳ ẅǻțčħěđ mǻțčħ įň
Șěǿųŀ, ħǻș ŀǿňģ ěỳěđ ȘțǻřČřǻfț ǻș
ǻ pǿșșįbŀě čħǻŀŀěňģě fǿř ħįș Ǻİ
čǿmpǻňỳ ĐěěpMįňđ, ẅħįčħ
Ǻŀpħǻběț İňč.’ș Ģǿǿģŀě ǻčqųįřěđ
țẅǿ ỳěǻřș ǻģǿ.

İň 2011, Mř. Ħǻșșǻbįș čǻŀŀěđ
ȘțǻřČřǻfț “țħě ňěxț șțěp ųp”
fřǿm ǻbșțřǻčț ģǻměș ŀįķě Ģǿ, ǻňđ
ŀǻșț mǿňțħ ňǻměđ įț ǻș ǻ
pǿțěňțįǻŀ ňěxț țǻřģěț fǿř ħįș Ǻİ
řěșěǻřčħěřș, ẅħįčħ įňčŀųđě ǻ
fǿřměř přǿ ȘțǻřČřǻfț ģǻměř.

Mįčħǻěŀ Mǿřħǻįmě, čǿ-fǿųňđěř
ǻňđ přěșįđěňț ǿf ȘțǻřČřǻfț
čřěǻțǿř Bŀįżżǻřđ Ěňțěřțǻįňměňț,

șǻỳș ħě ħǻș řěǻčħěđ ǿųț țǿ Ģǿǿģŀě ǻfțěř țħě mǻň-mǻčħįňě Ģǿ mǻțčħ, bųț Ģǿǿģŀě șǻỳș įț
įș șțįŀŀ ẅěįģħįňģ ǻ ňųmběř ǿf pǿșșįbŀě pŀǻțfǿřmș fǿř įțș Ǻİ țěșțș.

“Ẅě ẅǿųŀđ ŀǿvě țǿ bě ǻ mįŀěșțǿňě ǿň țħǻț ǻđvǻňčě ǿf ǻřțįfįčįǻŀ įňțěŀŀįģěňčě, fřǿm čħěșș țǿ
Ģǿ ǻňđ țħěň ųș,” Mř. Mǿřħǻįmě șǻįđ.

Fǻčěbǿǿķ İňč. ǻňđ  Mįčřǿșǿfț Čǿřp. ǻŀșǿ ħǻvě ěmpŀǿỳěěș ẅǿřķįňģ ǿň ȘțǻřČřǻfț Ǻİ
přǿjěčțș, bųț bǿțħ čǿmpǻňįěș șǻỳ țħěỳ ǻřě čųřřěňțŀỳ șmǻŀŀ-șčǻŀě věňțųřěș. Mįčřǿșǿfț șǻỳș
įț įș ǻŀșǿ ẅǿřķįňģ ǿň ųșįňģ Ǻİ țǿ čřǻčķ țħě vįđěǿģǻmě Mįňěčřǻfț ǻňđ ǻ vǻřįǻțįǿň ǿf Țěxǻș
Ħǿŀđ ’ěm Pǿķěř. Fǻčěbǿǿķ įș ẅǿřķįňģ ǿň ǻ Ģǿ Ǻİ přǿģřǻm.

İň ǻđđįțįǿň țǿ įțș čǿmpŀěxįțỳ, țħě mǿșț ǻppěǻŀįňģ ǻșpěčț ǿf ȘțǻřČřǻfț fǿř Ǻİ đěvěŀǿpěřș įș
țħě ěŀěměňț ǿf ųňčěřțǻįňțỳ: Ųňŀįķě ģǻměș ŀįķě čħěșș ǻňđ Ģǿ ẅħěřě bǿțħ pŀǻỳěřș
čǻň șěě țħě ěňțįřě bǿǻřđ ǻț ǿňčě, ȘțǻřČřǻfț pŀǻỳěřș čǻň’ț. Pŀǻỳěřș mųșț șěňđ ǿųț ųňįțș țǿ
ěxpŀǿřě țħě mǻp ǻňđ ŀǿčǻțě țħěįř ǿppǿňěňț.

Țħě ŀǻčķ ǿf vįșįbįŀįțỳ měǻňș țħǻț čǿmpųțěřș čǻň’ț șįmpŀỳ čǻŀčųŀǻțě ǻŀŀ țħě pǿșșįbŀě mǿvěș
țħěįř ǿppǿňěňț mįģħț mǻķě, ǻňđ ěŀěvǻțěș bŀųffįňģ ǻș ǻ ķěỳ șțřǻțěģỳ ěmpŀǿỳěđ bỳ țħě
ẅǿřŀđ’ș țǿp ȘțǻřČřǻfț přǿș.

Ǻň ǻđvǻňčěđ ħųmǻň pŀǻỳěř mįģħț, fǿř ěxǻmpŀě, fěįģň ẅěǻķňěșș ǿň ǿňě șįđě ǿf țħě
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pŀǻỳįňģ fįěŀđ ẅħįŀě mųșțěřįňģ ǻ pǻčķ ǿf mųțǻŀįșķș—fįřě-břěǻțħįňģ đřǻģǿň-ŀįķě čřěǻțųřěș
—ǿň țħě ǿțħěř șįđě ǿf țħě bǿǻřđ.

“Ģįvįňģ fǻŀșě įňfǿřmǻțįǿň ǿř fǻŀșě čųěș įș ǻ věřỳ ǻđvǻňčěđ șțřǻțěģỳ, șǿ įț ẅǿųŀđ bě
ǻmǻżįňģ țǿ șěě ǻ čǿmpųțěř țřỳ țǿ đǿ țħǻț,” șǻỳș Mř. Mǿřħǻįmě, țħě Bŀįżżǻřđ čǿ-fǿųňđěř.

Ěųģěňě Ķįm, ǻ 22-ỳěǻř-ǿŀđ přǿfěșșįǿňǻŀ ȘțǻřČřǻfț ģǻměř įň Șǿųțħ Ķǿřěǻ čǿňșįđěřěđ țħě
ẅǿřŀđ’ș țǿp ħųmǻň pŀǻỳěř, șǻỳș bŀųffįňģ įș ǻ čřįțįčǻŀ șķįŀŀ țǿ șųččěěđ ǻț țħě țǿp ŀěvěŀș ǿf
țħě ģǻmě.

Mř. Ķįm įș șķěpțįčǻŀ țħǻț Ǻİ įș ǻňỳẅħěřě ňěǻř čħǻŀŀěňģįňģ mǻňķįňđ. “İň ǿřđěř fǿř ǻ
čǿmpųțěř țǿ ẅįň, įț ňěěđș țǿ ŀěǻřň ħǿẅ țǿ ŀįě,” ħě șǻỳș.

Čħǿ Mǻň-șǿǿ, șěčřěțǻřỳ-ģěňěřǻŀ ǿf țħě Ķǿřěǻ ě-Șpǿřțș Ǻșșǿčįǻțįǿň, đěșčřįběș ȘțǻřČřǻfț
ǻș “ǻŀŀ ǻbǿųț bŀųffįňģ.”

“İț’ș ģǿįňģ țǿ bě ħǻřđ fǿř Ǻİ țǿ bŀųff ǿř țǿ țřįčķ ǻ ħųmǻň pŀǻỳěř,” ħě șǻỳș.

Șǿmě běŀįěvě mǻčħįňěș ẅįŀŀ ěvěňțųǻŀŀỳ přěvǻįŀ, ǿňčě țħěỳ ǻřě přǿģřǻmměđ țǿ fįģųřě ǿųț
țħěįř věřșįǿň ǿf ŀỳįňģ.

Ẅħǻț ħųmǻňș čǻŀŀ bŀųffįňģ, țħě čǿmpųțěř șįmpŀỳ čǿňșįđěřș ǻňǿțħěř pǿșșįbŀě șțřǻțěģỳ
ǻmǿňģ mǻňỳ, șǻỳș Ųňįvěřșįțỳ ǿf Ǻŀběřțǻ čǿmpųțěř șčįěňțįșț Đǻvįđ Čħųřčħįŀŀ.

“Ẅħěň țħě Ǻİ fįňđș țħǻț țħě ǿňŀỳ ẅǻỳ țǿ ẅįň įș țǿ șħǿẅ șțřěňģțħ, įț ẅįŀŀ đǿ țħǻț,” Mř.
Čħųřčħįŀŀ șǻỳș. “İf ỳǿų ẅǻňț țǿ čǻŀŀ țħǻț bŀųffįňģ, țħěň țħě Ǻİ įș čǻpǻbŀě ǿf bŀųffįňģ, bųț

Fans watch a StarCraft tournament in Seoul in September. Videogame competitions, known as e­Sports, are popular in
South Korea. PHOTO: SEONGJOON CHO/BLOOMBERG NEWS
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țħěřě’ș ňǿ mǻčħįșmǿ běħįňđ įț.”

Mř. Čħųřčħįŀŀ ħǻș běěň řųňňįňģ ǻň ǻňňųǻŀ ȘțǻřČřǻfț Ǻİ čħǻŀŀěňģě fǿř țħě pǻșț fįvě ỳěǻřș.
Țħě čǿmpěțįțįǿň pįțș Ǻİ přǿģřǻmș đěvěŀǿpěđ bỳ đįffěřěňț țěǻmș ǿf Pħ.Đ.ș ǻģǻįňșț ǿňě
ǻňǿțħěř țǿ șħǻřpěň țħěįř șķįŀŀș, běfǿřě țǻķįňģ ǿň țǿp-řǻňķěđ ħųmǻň pŀǻỳěřș.

Șǿ fǻř, įț ħǻșň’ț ěvěň běěň čŀǿșě. Ǻș įț țųřňș ǿųț, țħě Ǻİ įșň’ț qųįțě ǻș ģǿǿđ ǻș ħųmǻňș ǻț
ěxěčųțįňģ țįmě-țěșțěđ mǻňěųvěřș ŀįķě țħě mųțǻŀįșķ řųșħ (đįșpǻțčħįňģ ǻ fŀǿčķ ǿf țħě
fŀỳįňģ đřǻģǿň-ŀįķě čřěǻțųřěș ǻț ěňěmỳ ħěǻđqųǻřțěřș) ǿř đǻřķ țěmpŀǻř đřǿpș (ųșįňģ ǻ
fŀỳįňģ șħųțțŀě țǿ đěpǿșįț ǻ čŀǿǻķěđ ẅǻřp-bŀǻđě-ǻřměđ ẅǻřřįǿř ňěǻř ěňěmỳ ẅǿřķěř
đřǿňěș).

Ǿțħěř Ǻİ đěvěŀǿpěřș ǻřě șțįŀŀ fǻř fřǿm țħě pǿįňț ẅħěřě țħěįř přǿģřǻmș mįģħț bě ǻbŀě țǿ
țřįčķ ǻ ħųmǻň ǿppǿňěňț. Fǿř ňǿẅ, șǿmě přǿģřǻmměřș ǻřě șțįŀŀ țřỳįňģ țǿ ẅǿřķ ǿųț mǿřě
bǻșįč ķįňķș, ŀįķě ǿňě įň ẅħįčħ ųňįțș ǻppěǻř țǿ đǻňčě bǻčķ ǻňđ fǿřțħ ǿň țħě mǻp ǻș țħě
ǻŀģǿřįțħm șțřųģģŀěș țǿ șțįčķ țǿ ǿňě čǿħěřěňț șțřǻțěģỳ.

Fěẅ ķňǿẅ ȘțǻřČřǻfț ǻș đěěpŀỳ ǻș Șǿųțħ Ķǿřěǻňș, ẅħěřě țħě ģǻmě ħǻș běěň đųbběđ țħě
ňǻțįǿňǻŀ șpǿřț běčǻųșě ǿf įțș pǿpųŀǻřįțỳ. ȘțǻřČřǻfț ǻňđ ǿțħěř čǿmpěțįțįvě čǿmpųțěř
ģǻměș ħǻvě běěň řěčǿģňįżěđ ǻș șpǿřțș bỳ țħě čǿųňțřỳ’ș ňǻțįǿňǻŀ Ǿŀỳmpįč čǿmmįțțěě.

Ỳǿųňģ přǿ ģǻměřș ǻřě fěțěđ ŀįķě řǿčķ șțǻřș, ẅįțħ đěvǿțěđ fǻňbǻșěș ǻňđ ěňđǿřșěměňț
đěǻŀș. Čǻbŀě-ȚV čħǻňňěŀș břǿǻđčǻșț ģǻměș běțẅěěň țǿp-řǻňķěđ ȘțǻřČřǻfț mǻșțěřș, ẅħįŀě
țǿųřňǻměňțș čǻň fįŀŀ ǻřěňǻș ẅįțħ șčřěǻmįňģ fǻňș ǻňđ ŀįvě čǿmměňțǻțǿřș.

Ųșįňģ ǻ mǿųșě ǻňđ ķěỳbǿǻřđ, țħě ẅǿřŀđ’ș țǿp pŀǻỳěřș čǻň įșșųě 500 ǿř mǿřě čǿmmǻňđș ǻ

A member of a professional videogame team plays StarCraft during a daily practice session at a training center in Seoul.
PHOTO: SEONGJOON CHO/BLOOMBERG NEWS



4/23/2016 Computers That Crush Humans at Games Might Have Met Their Match: ‘StarCraft’ ­ WSJ

http://www.wsj.com/articles/computers­that­crush­humans­at­games­might­have­met­their­match­starcraft­1461344309 5/5

mįňųțě. İň ŀǻșț ỳěǻř’ș ģŀǿbǻŀ ȘțǻřČřǻfț țǿųřňǻměňț, ħěŀđ įň Ǻňǻħěįm, Čǻŀįf., 15 ǿf țħě 16
fįňǻŀįșțș ẅěřě fřǿm Șǿųțħ Ķǿřěǻ.

Bųț țħě ħųmǻňș’ řěįģň ǻț ȘțǻřČřǻfț įș țħřěǻțěňěđ bỳ țħě mǻčħįňěș, Mř. Čħųřčħįŀŀ șǻỳș.

“İň țħě pǻșț ẅě ħǻvě șěěň țħě ħųmǻň ẅǿřŀđ čħǻmpįǿňș ǿf čħěčķěřș, čħěșș, ǻňđ Ģǿ șǻỳ
țħǻț țħěỳ ẅįŀŀ ňǿț bě đěfěǻțěđ bỳ čǿmpųțěřș, ǻňđ ěǻčħ țįmě țħěỳ ẅěřě ẅřǿňģ,” ħě șǻỳș. “İț
ẅǿųŀđ bě fǿǿŀįșħ țǿ ǻșșųmě țħǻț ȘțǻřČřǻfț, ěvěň țħǿųģħ įț įș ǻ mųčħ mǿřě čǿmpŀěx ģǻmě,
įș ǻňỳ đįffěřěňț.”

—Mįň Șųň Ŀěě čǿňțřįbųțěđ  
țǿ țħįș ǻřțįčŀě.

Ẅřįțě țǿ Jǿňǻțħǻň Čħěňģ ǻț jǿňǻțħǻň.čħěňģ@ẅșj.čǿm
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